REGULAMIN

otwartego naboru projektéw
do prezentacji podczas XlI edycji ,Festiwalu Kinetycznej Sztuki Swiatfa” Light.Move.Festival.,

zwany dalej Regulaminem

CZESC |
POSTANOWIENIA OGOLNE

§1
POSTANOWIENIA WSTEPNE
1. Regulamin okresla cele naboru, warunki uczestnictwa w naborze, zasady zgtaszania, sposoéb
informowania o naborze i warunkach naboru prac do realizacji i prezentacji podczas Festiwalu Kinetycznej
Sztuki Swiatta” Light.Move.Festival., odbywajgcego sie w dniach 23-25 wrzeénia 2022 roku, zwanego dalej
Festiwalem.
2. Organizatorem naboru jest Akademia Sztuk Pieknych w Warszawie, 00-068 Warszawa, ul. Krakowskie
Przedmiescie 5, zwana dalej Organizatorem.
3. Otwarty nabdr przeprowadza Zespét ds. Oceny Projektow, powotany przez Organizatora w sktadzie:
a) Beata Konieczniak
b) prof. Wtodzimierz Szymanski
c)) Klaudia Kiercz-Dtugotecka

4. Siedzibg Zespotu ds. Oceny Projektéw jest siedziba Organizatora.

§2
CELE NABORU
Celem naboru jest:
1. Whytonienie projektow szeroko i na wielu ptaszczyznach rozwijajgcych temat przewodni Festiwalu,
»Przebudzenie”, cechujacych sie wysokimi walorami artystycznymi i twérczymi.
Prezentacja $wiatta jako Srodka przewodniego prac artystycznych
Stworzenie prac artystycznych dostosowanych do miejsca ekspozyciji.

Rozwiniecie aktywnosci twdrczej Srodowiska akademickiego.

i W N

Promocja wiedzy i umiejetnosci z zakresu innowacyjnych rozwigzan i technologii oraz zastosowan dla

Swiatta w sztuce XXI wieku.

o

Uatrakcyjnienie i ozywienie przestrzeni publicznej.



7. Budowa nocnego wizerunku miasta w oparciu o idee otwartej miejskiej galerii sztuki.
8. Promocja dziatan z zakresu sztuki Swiatta.
9. Aktywizacja mieszkancéw i zachecenie do spedzenia czasu w miescie w godzinach wieczornych i

nocnych.
§3
PRZEDMIOT NABORU

Przedmiotem naboru jest stworzenie projektu artystycznego wykorzystujgcego medium sSwiatta jako
jednej z gtdwnych sit przekazu (instalacja Swietlna, instalacja interaktywna), ktory zostanie zrealizowany

i zaprezentowany na Sciezce ,,AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W WARSZAWIE” w ramach Festiwalu.

Projekt artystyczny powinien w kreatywny sposdb interpretowa¢ temat Festiwalu ,Przebudzenie”,
korzystajac z szerokiego kontekstu spotecznego, osobistego, mistycznego, mentalnego oraz fizycznego.
Prace powinny koncentrowac sie na przebudzeniu inspiracji, ktéra otwiera nas na nowe mozliwosci,
pozwalajac przekroczyé zwyczajne doswiadczenia i ograniczenia, przenies¢ z apatii do dziatania i zmienic
sposdb, w jaki postrzegamy wtasne mozliwosci.

Projekt artystyczny powinien wykorzystywac potencjat miejsca, w ktdrym zostanie zaprezentowany oraz

nadawac¢ mu nowy odbidr i wyraz artystyczny.

§4

WARUNKI UCZESTNICTWA:
Uczestnikiem naboru moze by¢ wytgcznie osoba petnoletnia, ktéra dokona prawidtowego zgtoszenia,
opisanego w § 5 niniejszego Regulaminu, zwana dalej Uczestnikiem.
Nabdér ma charakter miedzynarodowy i skierowany jest do studentdow, studentek, absolwentdw,
absolwentek i pracownikéw ASP w Warszawie.
Uczestnik moze brac¢ udziat w zgtoszeniach indywidualnie badz zespotowo. W przypadku uczestnictwa
zespotowego nalezy wyznaczy¢ osobe do kontaktu z Organizatorem oraz osobe odpowiedzialng
za realizacje dzieta.

Udziat w naborze jest bezptatny i dobrowolny.

§5
ZGtOSZENIE UCZESTNICTWA
Uczestnik zgtasza swoj projekt poprzez wypetnienie formularza zgtoszeniowego i dostarczenie
go Organizatorowi. Formularz jest dostepny w biurze Organizatora oraz na jego oficjalnej stronie
ISMRW.COM
Formularz zgtoszeniowy nalezy dostarczy¢ do 15.07.2022 roku.
Formularz zgtoszeniowy mozna dostarczyé w nastepujgcy sposob:

a) osobiscie lub za pomocg oséb trzecich do siedziby Organizatora


http://ismrw.com/

10.

b) poczta elektroniczng na adres — ISM@ASP.WAW.PL. w temacie maila wpisujac ,LMF 2022
[nazwa projektul”

Uczestnik moze zgtosi¢ wiecej niz jeden projekt, bedacy jego wtasnoscia.
Uczestnik na prosbe Zespotu ds. Oceny Projektéw zobowigzuje sie do udzielenia szczegétowych
informacji dotyczacych realizacji projektu np. poprzez spotkanie, rozmowe telefoniczng Iub
korespondencje mailowa.
Przystepujac do naboru Uczestnik oswiadcza, ze zna i akceptuje postanowienia Regulaminu.
Przystepujac do naboru Uczestnik os$wiadcza, ze jest autorem projektu i ze nie narusza praw oséb
trzecich oraz ze bierze na siebie petng odpowiedzialnos¢ w przypadku, gdy osoba trzecia zgtosi
roszczenie praw do projektu.
Przystepujac do naboru Uczestnik oswiadcza, ze jest zdolny do zrealizowania pracy artystycznej
przedstawionej w zgtoszonym w naborze projekcie.
Organizator nie zwraca kosztédw zwigzanych z przygotowaniem formularzy zgtoszeniowych.

Organizator nie zwraca formularzy zgtoszeniowych.

§6

DANE OSOBOWE UCZESTNIKA
Uczestnicy konkursu wyrazajg zgode na przetwarzanie danych osobowych w celu uczestniczenia w na-
borze prac do realizacji i prezentacji podczas Festiwalu Kinetycznej Sztuki Swiatta. Organizatorem nabo-
ru jest Akademia Sztuk Pieknych w Warszawie, zgodnie z art. 6 ust. 1 lit. a) rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osoéb fizycznych w
zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (Dz. Urz. UE L 119 z 04.05.2016 r) — zwanego dalej RODO. Organizato-
rem Festiwalu jest Fundacja Lux Pro Monumentis, ul. Piotrkowska 86 lok. 10u, 90-103 t6dz. W zakresie,
w jakim zostata udzielona zgoda na przetwarzanie danych osobowych, przystuguje prawo do jej cofnie-
cia. Wycofanie zgody nie wptywa na zgodnos$¢ prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie
zgody przed jej wycofaniem.
Akademia Sztuk Pieknych w Warszawie oraz Fundacjg Lux Pro Monumentis, sg wspotadministratorami,
W rozumieniu art. 26 ust. 1 ROD,0 danych osobowych laureatéw naboru.
Strony przetwarzajg dane osobowe wytgcznie w celu organizacji Festiwalu.
Przetwarzanie danych osobowych moze nastepowac na nosnikach w formie papierowej, jak tez w for-
mie elektronicznej.
Akademia Sztuk Pieknych w Warszawie zobowigzuje sie do realizacji w stosunku do 0sdb uczestniczacy-
ch w konkursie obowigzkéw informacyjnych okreslonych w art. 13 i/lub 14 RODO.
Akademia Sztuk Pieknych w Warszawie zobowigzuje sie do realizacji, przy wspoétpracy z Fundacjg Lux Pro

Monumentis, obowigzkéw odpowiadania na zgdania uczestnikéw Konkursu w zakresie wykonywania ich


mailto:ISM@ASP.WAW.PL

praw, okreslonych w art. 15-22 RODO oraz w zakresie zawiadamiania na mocy art. 34 RODO o narusze-
niach ochrony danych osobowych.

Akademia Sztuk Pieknych w Warszawie oraz Fundacja Lux Pro Monumentis mogg dokonywaé powierze-
nia przetwarzania danych osobowych podmiotom przetwarzajgcym tylko w zakresie niezbednym do re-
alizacji Konkursu.

Administratorem danych osobowych uczestnikdw i laureatéw jest Akademia Sztuk Pieknych w Warsza-
wie, ul. Krakowskie Przedmiescie 5; 00-065 Warszawa. Z inspektorem ochrony danych Akademii Sztuk
Pieknych w Warszawie mozna sie kontaktowaé na adres e-mail: iodo@asp.waw.pl. Celem przetwarzania
danych osobowych jest naboru prac do realizacji i prezentacji podczas Festiwalu Kinetycznej Sztuki Swia-
tta” Light.Move.Festival — orgaznizowanego przez Fundacje Lux Pro Monumentis. Podstawg prawng
przetwarzania danych osobowych jest zgody osoby, ktérej dane dotycza tj. art. 6 ust. 1 lit. a) RODO. Sz-
czegotowe informacje dotyczace przetwarzania danych osobowych przez Akademie Sztuk Pieknych w

Warszawie znajdujg sie na stronie internetowej pod adresem: www.asp.waw.pl/dane-osobowe/.

Administratorem danych osobowych laureatéw naboru jest Fundacja Lux Pro Monumentis. Celem prze-
twarzania danych osobowych jest prezentacji prac podczas Festiwalu Kinetycznej Sztuki Swiatta” Light.-
Move.Festival. Podstawg prawng przetwarzania danych osobowych jest zgoda osoby, ktérej dane doty-
cza tj. art. 6 ust. 1 lit. a) RODO. Szczegdtowe informacje dotyczgce przetwarzania danych osobowych

przez Fundacje Lux Pro Monumentis znajdujg sie na stronie internetowej pod adresem: www.Imf.com.pl

CZESC Il
POSTANOWIENIA SZCZEGOtOWE

§7
WYMAGANIA DOTYCZACE PROJEKTU
Projekt sktadany w naborze powinien zawieraé:
a) Opis wizji artystycznej;
b) Gabaryty instalacji;
¢) Wizualizacje lub zdjecia;
d)Pozostate informacje okreslone w formularzu zgtoszeniowym bedgcym Zatacznikiem nr 1
do niniejszego regulaminu.
Praca bedaca efektem naboru powinna spetnia¢ nastepujace wymagania:
a) gabaryty i charakter projektu powinny uwzglednia¢ prezentacje w otwartej przestrzeni miejskiej
(plac, pasaz, park, skwer) szerokiemu i zréznicowanemu gronu odbiorcéw;
b) technika wykonania i uzyte materiaty powinny uwzglednia¢ narazenie dzieta na warunki
atmosferyczne oraz prezentacje projektu w dostepnych dla wszystkich przestrzeniach;

¢) projekt powinien nawigzywac do tegorocznej tematyki Festiwalu opisanejw § 3 ust. 2.
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§8
ZAtOZENIA BUDZETOWE

1. Projekty zgtaszane w ramach naboru powinny posiada¢ prawidtowo skonstruowany oraz doktadny
budzet. Jednym z kryteriéw wyboru projektéw bedzie efektywnos¢ kosztéw.
2. Budzet powinien by¢ sporzgdzony w kwotach brutto.
3. Projekty mozna sktada¢ w dwéch kategoriach budzetowych:
a) do 3000 ztotych
b) do 5000 ztotych
4. Szacowany przez Uczestnika budzet powinien obejmowacd catos¢ kosztéw, w tym: wynagrodzenie
artysty, koszty wykonania projektu, koszty narzedzi oraz materiatéw potrzebnych do stworzenia pracy,
koszty konstrukgji, koszty przeprowadzenia testow (jesli sg niezbedne).
5. O wyborze danego projektu bedzie decydowata:
a) wartos¢ artystyczna projektu,
b) adekwatnos¢ budzetu do zatozen,
c) efektownos¢ kosztow,
d) mozliwos$¢ realizacji zatozen technicznych.

6. Organizator nie odpowiada za zakwaterowanie i wyzywienie Uczestnika.

Organizator odpowiada za transport obiektu na miejsce ekspozycji w ramach Festiwalu.
8. Po zakwalifikowaniu projektu do realizacji podczas Festiwalu jego budzet nie moze ulec zwiekszeniu.
Dodatkowe koszty, nieprzewidziane we wczesniejszym budzecie, nie mogg by¢ obcigzeniem finansowym

Organizatora.

§9
ZOBOWIAZANIA ORGANIZATORA:

1. Autorom wybranych projektéw zostang zapewnione nastepujgce $wiadczenia:
a) Prezentacja pracy na terenie festiwalu podczas trwania Festiwalu,
b) Promocja projektu i jego autoréw w ramach kampanii informacyjnej i promocyjnej Festiwalu,
¢) Uzyskanie niezbednych zgdd na ekspozycje pracy,
d) Przytacze pradowe,
e) Ochrona na miejscu prezentacji,
f)  Pokrycie kosztéw okreslonych w § 8 niniejszego Regulaminu;
2. Organizator zapewni maszyny ciezkie lub inne urzadzenia techniczne niezbedne do umieszczenia instalacji
w przestrzeni miejskiej, takie jak podnosniki, dzwigi, fadowarki itp. Potrzeba uzycia tego typu maszyn,
wraz z terminem ich uzycia, musi zostac¢ jasno sprecyzowana i zamieszczona w formularzu zgtoszeniowym

projektu podczas procedury rekrutacyjnej.



§10
PROCEDURA NABORU

1. Projekty zgtoszone w naborze ocenione zostang przez powotany Zespét ds. Oceny Projektéw.

2. Ogtoszenie projektdw wybranych do realizacji nastapi nie pdzniej niz do 22.07.2022.

3. Z autorami wybranych projektéw zostang sporzgdzone umowy regulujgce zasady wykonania projektu
artystycznego, kosztéw ich wykonania oraz udostepnienia i prezentacji w ramach $ciezki ,,AKADEMIA
SZTUK PIEKNYCH W WARSZAWIE” Festiwalu. Z dniem podpisania umowy Organizator nabywa autorskie
prawa majgtkowe do prac na polach eksploatacji wskazanych w umowie.

4. Decyzja Zespotu ds. Oceny Projektow prac jest ostateczna i nie stuzy od niej odwotanie.

CZESC il
POSTANOWIENIA KONCOWE

§11
INFORMACIJE W SPRAWIE NABORU
1. Regulamin naboru jest dostepny w siedzibie Organizatora, a takize na jego stronie internetowej:
ISMRW.COM

2. W sprawach nie uregulowanych niniejszym regulaminem decyduje Organizator.
3. Szczegdétowych informacji udziela biuro Organizatora:

a) telefon: 22 551 01 75 pon. — pt. w godz. 10:00-14.00

b) adres mailowy: ISM@ASPWAW.PL

§12
PRZEDtUZENIE | ODWOLANIE NABORU

1. Organizator zastrzega sobie prawo do przedfuzenia czasu trwania naboru oraz ogtoszenia jego wynikow,
oraz zmiany innych postanowien zawartym w niniejszym Regulaminie, przy jednoczesnym powiadomieniu
o tym fakcie uczestnikdw poprzez publikacje informacji na stronie internetowej: ISMRW.COM

2. Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania naboru.
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